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Proje Ekibimiz

Hazal Kog

Universite Ogrencisi

ilgi Alanlar:
Dijital icerik tiretimi,
sosyal medya
Hayali:
Teknolojiyii toplumsal
faydaya donustirmek

Hedefi:
Projenin dijital yaythmini ve
kullanici etkilesimini saglamak

Halime Ozkan

Universite Ogrencisi

ilgi Alanlar::

Hadis ve ahlak egitimi

Hayali:
Sunnet temelli cevre bilincini
yayginlastirmak

Hedefi:
Hadisleri modern gevre sorunlanyla
iliskilendirerek davranig modeline
déndstirmek

Fatma Ozer
Universite Ogrencisi

ilgi Alanlar:
Cevre bilinci ve
strdirulebilirlik

Hayali:
Cevreye duyarli bireyler
yetistirmek

Hedefi:
Glinliik hayata uygulanabilir
cevre davranislar gelistirmek

iclal Yigit

Universite Ogrencisi

ilgi Alanlar:

Sosyal sorumluluk
projeleri

Hayali:

Toplumsal farkindalk
olusturmak

Hedefi:
Projenin saha uygulamalarini
organize etmek




Sorun ve Cozum

Sorun

Hedef Kitle

Gunumuzde gevre
bilinci artmasina
ragmen bireyler bu
bilgiyi glinliik
davraniglara
donustiirememektedir.

Cozum Fikri

Universite
ogrencileri ve dijital
ortamda aktif
bireyler.

Cozim Yontemi

Hadis temelli cevre
bilincini dijital araglar
aracihgiyla yayarak
somut davraniglara
dontstirmek.

+ Hadislerin dijital
iceriklere
donusturilmesi

* QR kod ve sosyal
medya kullanimi

» GUnluk cevre
gorevleri
olusturulmasi

* Katilimcilarin bu
gorevleri

uygulamasi
R —



2026
Surdurulebilir Yasam Modeli

e Modelin Temeli: "Emanet" bilinci cercevesinde,
Nebevi ogretilerin (Hadis-i $Seriflerin)
cevre ahlakina donusturulmesi.

e Surdurulebilirlik: Cevre bilincini sadece teorik
bir bilgi olmaktan cikarip, teknoloji araciligiyla
sureklilik arz eden bir yasam bicimi haline getirmek.




2026
Uygulama Yontemi

e Icerik Uretimi: Cevre ile ilgili hadislerin (su tasarrufu,
agac dikme, israfi onleme vb.) dijital grafik ve kisa video
(Reels/Shorts) formatina donusturidlmesi.

e Dijital Yayilim: Hazirlanan iceriklerin sosyal medya
platformlarinda paylasiimasi ve kampus icerisindeki
stratejik noktalara (yemekhane, kutuphane vb.)

QR kodlarin yerlestirilmesi.

e Etkilesim: QR kodlar okutuldugunda kullaniciya o gun
yapabilecedi somut bir "Cevre Gorevi" (orn: bugun
plastik sise kullanma) tanimlanmasi .

e Saha Organizasyonu:Basta universite gencliginin
bu dijital gorevleri fiziksel ortamda uygulamasinin
tesvik edilmesi.




2026
Olcum

- Dijital Etkilesim Analizi:

Paylasilan iceriklerin izlenme, bedeni ve
paylasim sayilar; QR kod okutma
istatistikleri .

- Davranis Degisikligi Testi:
Proje baslangicinda ve sonunda katilimcilara

uygulanacak "Cevre Ahlaki ve Bilinci" anketleri
ile saglanan gelisim .

- Gorev Tamamlama Orani:

Kullanicilarin dijital platform uzerinden
"gorevimi tamamladim™ geri bildirimlerinin
takibi.
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Sonug: Gelecek Vizyonu ve Toplumsal Etki

- Degerlerin Dijital Doniigiimii:

- Bilgiden Ahlaka:

- Surdirulebilir Farkindalik:

‘Nebevi ogretilerin modern
dinyanin araglariyla (sosyal
medya, QR teknolojileri)
harmanlanarak geng kusagin
diline ve hayatina aktarilmasi

saglanmistir.

Cevre bilinci sadece teorik bir
bilgi olmaktan gikarilimis;
dijital etkilesimler yoluyla
gunlik hayatta uygulanan
somut bir cevre ahlakina
donlstirilmistar.

Kamptslerden baslayarak
toplumun tiim kesimlerine
yayilan, dogayi bir tiiketim

nesnesi degil, korunmasi
gereken bir "Emanet” olarak
goren yeni bir bakis agisi
hedeflenmistir.




